Verbindliche Richtlinien fur die FuRballmeister schaft 2003

01. Folgende Mannschaften gehoren dieser Meisterschaftsrunde an:

- Brinker Jung'sWeseke
- Broker Jung's Reken

- CosmosWeseke

- FC Boéinghook Gemen
- FC LupineWeseke

- Rot-Weiss Trimmbach
- SFKlein-Reken

- SV Holthausen

- Tornado Timpen

M dchte eine Mannschaft neu an der Meisterschaft teilnehmen, muss dies mit der Einladung zur
Sai sonbesprechung angekiindigt werden. Die Endscheidung wird in der Sitzung durch eine
geheime Wahl herbeigefiihrt, wahlen darf jeweils 1 Vertreter jeder Mannschaft. Fr die
Neuaufnahme einer Mannschaft reicht eine einfache Mehrheit.

02. Der Sieger dieser Meisterschaft erhdlt einen Wanderpokal, der fur jeweils 1 Jahr in den Besitz des
entsprechenden Vereins Uibergeht. Der Pokal wird auch nach 3 —maligem Gewinn weiter

ausgespielt.

03. Eskdnnenin jedem Spiel 4 Feldspieler und der Torwart ausgewechselt werden. Ansonsten gelten
die Regeln des DFB.

04. Fir die Meisterschaft kbénnen max. 35 Spieler gemeldet werden, wovon 3 Spieler bis zum 01.
August 2003 nachgemel det werden kénnen. Jede Mannschaft muss auf Verlangen die Passe seiner
Spieler vorzeigen kénnen.

05. Die Heimmannschaft muss fir Ihre Spiele einen Schiedsrichter stellen der Neutral sein muss.
Sollte sie einen offiziellen Schiedsrichter zur Verfligung haben, so hat die Auswértsmannschaft das
Recht, einen Schiedsrichter zu stellen. (Moglichkeit zur Anforderung von ,, Ersatzschiedsrichtern®
anderer Mannschaften beachten.)

06. Werden Spieler eingesetzt, die nicht auf der Spielerliste erwdhnt sind, so erhalt der Gegner 3
Punkteund 2 : 0 Tore.

07. Festgesetzte Spieltermine miissen eingehalten werden (ausgenommen sind schlechte
Witterungsverhdltnisse). Ein festgesetzter Termin kann aus anderen Griinden nur dann verschoben
werden, wenn dieses mindestens 10 Tage vorher angekiindigt wird. Nachzuholen ist dieser Termin
spétestensinnerhalb von 14 Tagen.

08. Kann eine Mannschaft einen Termin nicht einhalten, so ist dies dem Gegner spétestens bis zum
Abend des Vortages mitzuteilen. Sollten beide Mannschaften sich nicht einig werden, das Spiel zu
verlegen, so erhdlt der Gegner 3 Punkteund 2 : O Tore. Tritt eine Mannschaft unentschuldigt zum
vereinbarten Termin nicht an, so ist eine Strafe von 25 € an den Gegner zu zahlen.

09. Tritt eine Mannschaft 3 Mal zu einem vereinbarten Spieltermin nicht an, wird sie aus dem
Spielbetrieb ausgeschlossen. Samtliche Ergebnisse dieser Mannschaft werden gestrichen.

10. Bei Punktgleichheit von Mannschaften wird der direkte Vergleich zugrunde gelegt. Sollte auch
dieses keine Entscheidung bringen, so zdhit das Torverhdtnis.



11. Der Platz hat sich in einem gut bespielbaren Zustand zu befinden. Das Spid muss spétestens 20
Minuten nach dem vereinbarten Zeitpunkt angepfiffen werden.

12. Die Heimmannschaft hat in der Halbzeitpause fir die Getranke der Gastmannschaft zu sorgen,
dies sollte mindestens eine halbe Kiste Wasser sein.

13. Der Torschitzenkonig der Liga erhdlt einen Wanderpokal plus Flasche Sekt. Die Auslagen dafiir
werden von den Anmeldegebiihren genommen.

14. Der letzte Spieltag muss zeitgleich und von jeder Mannschaft am gleichen Tag gespielt werden,
dieser ist in der Saison 2003, der 11 Oktober.

15. Von jedem Spidl wird ein Spielbericht angefertigt. Zustandig ist jeweils die Heimmannschaft. Die
Spielberichte sind innerhalb von 5 Tagen nach dem Spiel an den Ausrichter zu schicken,
andernfallswird eine Strafe von 5 € berechnet. Die Berichte sind an:

ThomasKeéllers
Esch 3
48734 Reken zu schicken.

16. Die Mesterschaft findet 1 Woche nach dem |etzten Spieltag statt. Ausrichter ist der Meister des
Vorjahres, Broker Jung' s Reken. Jede teilnehmende Mannschaft hat sich verpflichtet, an den
Veranstalter 55 € zu zahlen. Dieser Betrag wird bei Erscheinen der jeweiligen Mannschaft auf der
Abschlussfeier in Form von Getrankemarken wieder ausgegeben. Bei Nichterscheinen verfallen die
55 €. Die Meisterfeier findet in diesem Jahr in Grof3-Reken in der Gaststétte Schneermann statt.
Termin dafir ist der 18 Okt.2002. Start 19.00 Uhr.

17. Ausrichter fir die neue Fulballsaison ist der jeweils amtierende Fulballmeister.

18. Begeht ein Spieler in einem Meisterschaftsspiel eine grobe Tétigkeit, soist dieser Spieler die
nachfolgenden 16 Spiele gesperrt. Wird der Spieler trotzdem eingesetzt, wird das Spiel asverloren
gewertet. Wurde das Spidl verloren, werden der Mannschaft zusétzlich 3 Punkte abgezogen.

19. Erhélt ein Spieler in einem Meisterschaftsspiel eine Rote Karte, so ist der Spieler fir das nachste
Meisterschaftsspiel gesperrt. Wird der Spieler trotzdem eingesetzt, wird das Spiel als verloren
gewertet. Wurde das Spidl verloren, werden der Mannschaft zusétzlich 3 Punkte abgezogen.

Die Punkte 1. bis 17. Wurden auf der Meisterschaftssitzung am 16.02.2003 beschlossen. Dort waren
alle teilnehmenden Mannschaften mindestens durch einen Vertreter anwesend.

Die Punkte 18. und 19. wurden wahrend der auRerordentlichen Meisterschaftssitzung am 03.08.2003
per Mehrheitsbeschluf’ hinzugefigt.

Saison 2003, Broker Jung's, Reken



